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EMENTA - Curso de Extensao | novo Fundamentos do 3D

Professor: Danilo Aguiar
Apresentagao
Este curso foi criado para ser a porta de entrada para uma carreira de sucesso na area do 3D.

O foco do curso é pratico, trazendo os conceitos e técnicas mais atuais do mercado de trabalho através de
ferramentas como o Autodesk Maya para modelagem; Substance Painter para texturizacdo; Arnold para
renderizacao e; Photoshop para pds-producao.

Objetivo Geral: desenvolvimento conceitual e técnico para encaminhamento profissional a nivel internacional.

Metodologia: misto de aula expositiva com pratica, o foco do curso é pratico.

Conteudo Programatico

Aulas Assuntos Descricao Material bonus
Aula 01 Apresentacdo do curso Apresentar a estrutura do curso, a drea de Guia tedrico
atividade do 3D no mercado. Possibilidades.
Aula 02 Introdugdo ao Maya Contato inicial - cdmera, viewport, Guia tedrico +
ferramentas de transformacgao Guia pratico
Aula 03 Introdugdo a Modelagem Ferramentas de modelagem e suas aplicagdes. Video técnico
Poligonal Bevel, Extrude, Select Tools, Sustentacao...
(Atividade - Modelagem Low Poly)
Aula 04 Modelagem do Chassi Modelagem do Chassi base do robd. Robd
e 05 humanoide dividido em: cabega, tronco,
quadril, pernas, bragos, maos e pés
Aula 06 Mapeamento UV e Aplicacdo de Mapeamento UV do Chassi do robo. Guia tedrico
Materiais
Aula 07 Introdugao ao Rigging Aplicacdo de Rigging inorganico no Chassi Guia tedrico
Aula 08 | Modelagem Especifica: partes do Apresentac¢do de modelagens de tipos de
e 09 Robo cabecas e troncos + Mapeamento UV
Aula 10 Modelagem Especifica: partes Apresentacdo de modelagens de tipos de
do rob6 + Montagem do Robd bracos e pernas + Mapeamento UV
(bind das pecas ao chassi)
Aula 11 Modelagem de cendrio: base Modelagem de um pequeno cenario para
para apresentacdo do Robo contextualizar
Aula 12 | Introdugdo ao Substance Painter | Apresentagdo de Camadas e bake com mesh Video técnico
pt.1 low para obtencdo de mapas para materiais
inteligentes
Aula 13 | Introducdo ao Substance Painter | Apresentacdo de Camadas e bake com mesh Video técnico
pt.2 low para obtencdo de mapas para materiais
inteligentes
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Aula 14 | Texturizacdo do Robd completo + | Texturizacdo do Rob6 no Substance Painter. Video técnico
e 15 Exportagao de Mapas Atividade: Rob0 texturizado
Aula 16 Pose, lluminagdo e Aplicacdo de Luzes para a cena proposta. (3 Guia tedrico +
Enquadramento pontos de Luz) Guia pratico
Atividade: iluminacdo Rob6 em clay
Aula 17 | Aplicacdo das Texturas, Render e Aplicar texturas aos materiais. Ajustar Video técnico
el8 Exportagao de Passes iluminacdo e produzir o render com os passes
para pds-producdo.
Aula 19 Pés-producgao Atividade Final: Video técnico
Entrega de imagens com pds-produgao
Aula 20 Finalizacdo Feedback da atividade final e direcionamento
de proximos passos de estudos
Aula Animacao Demonstracdo de animacdo bdsica para
extra aplicacdo no Robo préprio.

Exemplos de chassi
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